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EARLY CHECK-OUT 
CENA CON DELITTO 

INTERATTIVA 

Un'indagine da vivere, 
non soltanto da guardare 

 

 

Un omicidio misterioso, 
 personaggi sospetti,  
enigmi da risolvere  

e segreti da scoprire. 
Un'intera sala trasformata  

in una squadra investigativa. 

 

 

 

La Cena con Delitto di Equivochi – Tribù Creativa è un'esperienza teatrale immersiva che trasforma 
una cena in un'indagine collettiva, nella quale gli ospiti non sono semplici spettatori, ma diventano 
protagonisti della storia. 

Attraverso una trama originale, interpretata dal vivo da attori professionisti, i partecipanti vengono 
coinvolti in una vicenda ricca di misteri, colpi di scena, situazioni comiche e personaggi decisamente 
poco raccomandabili, affrontando enigmi e prove investigative ispirate al mondo delle Escape 
Room. L'obiettivo? Scoprire l'assassino.  
Ma per riuscirci non basterà ascoltare: bisognerà osservare, ragionare, collaborare e mettere alla 
prova le proprie capacità investigative. 
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COME FUNZIONA 

Un evento inatteso sconvolge la tranquillità della serata. 

Un delitto è stato commesso e tutti i presenti sono chiamati a contribuire alle indagini. 

Gli ospiti vengono suddivisi in squadre investigative, generalmente corrispondenti ai tavoli, e 
ciascun gruppo sceglie i propri rappresentanti, che diventeranno gli Assistenti Detective. 

Da quel momento, la cena si sviluppa attraverso un'alternanza di momenti teatrali e prove 
investigative. 

Gli interrogatori 

I sospettati vengono interrogati davanti al pubblico. Dai loro racconti emergono rivalità, 
contraddizioni, moventi e segreti. Ogni parola potrebbe essere importante, ma non tutti stanno 
necessariamente dicendo la verità. 

Gli enigmi 

Tra una portata e l'altra, le squadre affrontano prove differenti: rompicapi logici, messaggi cifrati, 
documenti da interpretare, oggetti da esaminare e indizi da collegare. 

Le prove sono integrate nella vicenda e progettate per stimolare il confronto e la collaborazione. 

La competizione 

Ogni squadra raccoglie punti attraverso le prove, confrontandosi con le altre in una gara 
investigativa. Velocità, attenzione e capacità di ragionamento possono fare la differenza. 

L'accusa finale 

Al termine della cena, ogni squadra deve individuare l'assassino e motivare la propria ricostruzione 
dei fatti. 

Solo allora gli attori mettono in scena la soluzione del delitto, svelando la verità e proclamando la 
squadra vincitrice. 
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UN TEAM BUILDING CHE NASCE DAL GIOCO 

La Cena con Delitto è particolarmente adatta a cene aziendali e attività di team building, perché la 
collaborazione non viene imposta attraverso esercizi astratti, ma nasce spontaneamente dalla 
necessità di risolvere un mistero e i giochi proposti. 

All'interno di ogni squadra i partecipanti sono chiamati a: 

• Condividere osservazioni e informazioni. 
• Confrontare interpretazioni e ipotesi differenti. 
• Distribuire compiti e responsabilità. 
• Prendere decisioni condivise, anche sotto pressione. 
• Mettere a disposizione del gruppo capacità e intuizioni personali. 

C'è chi osserva i dettagli, chi ricorda una frase apparentemente insignificante, chi risolve un enigma 
e chi riesce a collegare gli elementi dell'indagine. 

Non è richiesta alcuna esperienza teatrale né è necessario esporsi davanti al pubblico: ciascuno può 
contribuire secondo le proprie inclinazioni. 

La componente competitiva rende l'attività dinamica e coinvolgente, mentre l'umorismo e 
l'improvvisazione degli attori favoriscono un clima informale, adatto anche a gruppi che non si 
conoscono bene. 

UN FORMAT PER OCCASIONI DIVERSE 

La Cena con Delitto può essere proposta in occasione di: 

• Team building e incontri aziendali, per favorire collaborazione, confronto e conoscenza 
reciproca. 

• Cene aziendali e convention, per offrire un'esperienza originale che accompagni il momento 
conviviale. 

• Eventi privati e ricorrenze, per trasformare una serata tra amici o invitati in un'avventura 
condivisa. 

• Eventi di associazioni, strutture ricettive e location, per proporre un intrattenimento teatrale 
capace di coinvolgere attivamente gli ospiti. 

• Cene organizzate da ristoranti, proponendo una attività fresca e originale, più ricca delle 
solite cene con delitto. 
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UN'ESPERIENZA COSTRUITA ATTORNO ALL'EVENTO 

La proposta viene adattata agli spazi disponibili, al numero dei partecipanti e all'organizzazione 
della cena. 

La struttura narrativa può valorizzare le caratteristiche della location, trasformandola 
nell'ambientazione stessa del mistero. 

Il numero e la durata delle prove vengono concordati in funzione delle portate e dei tempi del 
servizio, affinché recitazione, gioco e convivialità possano convivere senza ostacolarsi. 

Il format prevede 4 attori professionisti, con interventi distribuiti durante la serata. 
 
La durata complessiva dell’esperienza è modulabile in base alle esigenze organizzative dell’evento 
e ai tempi del servizio, indicativamente tra le 2 e le 3 ore. Le necessità tecniche vengono definite in 
funzione delle caratteristiche della location. 

PERCHÉ EQUIVOCHI 

Equivochi – Tribù Creativa ETS da oltre 10 anni realizza spettacoli teatrali, esperienze immersive e 
progetti originali nei quali il pubblico è parte attiva della rappresentazione. 

La compagnia ha sviluppato esperienze site-specific in contesti come la Miniera di Dossena e la Villa 
Reale di Monza, oltre a progetti come l’Escape Room Letteraria Teatrale Alla ricerca del libro 
perduto, nei quali recitazione, enigmi e interazione si intrecciano in un'unica narrazione. 

L'esperienza degli attori nella commedia, nell'improvvisazione e nel teatro partecipativo permette di 
costruire situazioni capaci di coinvolgere il pubblico, mantenendo sempre viva la dimensione 
teatrale. 

Perché una buona indagine non si risolve da soli. E una buona cena non si dimentica facilmente. 

www.equivochi.com 

 

 

 

http://www.equivochi.com/

